YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI
YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFiIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiird (Z/S) (Saat/Hafta) S
GRF711  UC BOYUTLU TASARIM S 3+1+0 4 4 Tarkge

DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi)
Cinema 4D programinin ara yuzunun tanitimindan baslayarak;
Uc boyutlu modelleme mantiginin nasil ¢alistigini, en temel modelleme
teknikleri olan spline ve poligon modelleme tekniklerinin 6gretiimesi ile
o6grenciye Urin tasarimi surecinde tasarim fikirlerini en kolay ve pratik
yontemlerle G¢ boyutlu halde modelleyebilme yetkinligini

kazandirabilmek.

Dersin Amaci Cinema 4D Programi aracihgi ile G¢ boyutlu modelleme tekniklerinin
anlatilmasi ve buna bagl olarak tasarimci adaylarina ¢ boyutlu
modelleme bilgi ve becerilerini kazandirmak. Ogrencilere, 6zellikle
programin yeterliliklerini ve yeteneklerini 6grenerek dogru modelleme

kurgusu olusturacak seviyeye getirmek.

Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Ogretim Dili Turkge
Ogretim Yéntemi (x) Orgin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari  Dr. Ogr. Uyesi ....

Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Giktilari 1. Cinema 4D programinin ara yuz komutlarinin, program igindeki

yerlerini ve parametrelerinin iglevlerine hakim olurlar.

2. Temel modelleme tekniklerinden olan spline ve poligon
modelleme ydéntemlerine hakim olurlar.

3. Bir tasarimin program araciligiyla sayisal ortama
aktariimasinda dogru modelleme kurgusunu olusturabilecek
yeterlilige ulasirlar.

4. iki boyutlu bir ¢izimden Ug boyutlu ortama aktarim araciligi ile
uc boyutlu digstinme becerilerini arttirirlar.

5. Bir tasarimin U¢ boyutlu ortama aktarilmasinda programin
yetenek ve yeterliliklerine hakim olurlar.

DERS IGERIGI
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar
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1. Ders Notlar

Donem ici Calisma Etkinlikleri

Odev
Uygulama

Forum/ Tartigma Uygulamasi

Kisa sinav (Quiz)

Cinema 4D programi

Cinema 4D programi uygulamalari

Cinema 4D programi uygulamalari

Sunum- Uygulama

Sunum- Uygulama

Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama

Sunum- Uygulama

Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama
Sunum- Uygulama

Sunum- Uygulama

Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Dénemigi Caligmalarin Yariyil Basariya Orani (%)

Finalin Basariya Orani (%)

Toplam

Etkinlik

Teori

Uygulama

Forum/ Tartisma Uygulamasi

Okuma

internet Taramasi, Kiitiiphane

Caligsmasi

Materyal Tasarlama, Uygulama

Rapor Hazirlama

Sayisi
1

DERS i$ YUKU TABLOSU

Toplam Hafta Sayisi

8
12

2
2
8
4
2

2

2
1
2
2
4
4
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Siire (Haftalik
Saat)

Katkisi
%25

%25
%50
%40

%60
%100

Toplam Is Yiikii

16
24

16
16



Sunu Hazirlama

Sunum

Final Sinavi
Final Sinavina Hazirlhk
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Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam is Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin is ylki tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

No
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PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI

Program Ogrenme Ciktilan

Sanatsal, kultirel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢agdas
sanatlar dogrultusunda tasarim Urlnleri Gzerinden
degerlendirebilir.

Turkge ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zlu ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butin gereksinimleri
karsilayacak dizeyde teknik dil bilgisine sahip olur.

Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.

Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle butunlestirerek yeni
¢6z0m Onerileri Uretebilir.

Elle ¢izim-boyama yapabilir.

Fotograf ¢cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar.

Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.
Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.

Web ara yiz tasarimi yapabilir.

Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi gergevede guncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin
psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve
yukumlaltklerini uygulayabilir.

Mesleki performans ve iligskiler baglaminda tim streglere
(tasarim-basim-sunum) iliskin bireysel ve grup ici profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.

Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.

Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.
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